
IGRA ZA »KRATEK ČAS« 

CILJANJE GUMBOV 

Igro igrata dva igralca. Vsak ima neomejeno število gumbov (kolikor jih je doma 
lahko vzel). Na sredi mize (ali na tleh) imata en gumb, druge pa pri sebi. 
Igralec, ki je na vrsti, začne ciljati gumb na sredini. Svoj gumb frcne proti 
gumbu na sredini. Če ga zadene, lahko oba pobere in nasprotnik mora dati 
svojega na sredino. Prvi igralec igra toliko časa, dokler zadeva. Ko enkrat 
zgreši, zamenjata vlogi. Zmaga tisti, ki je pobral več ali vse nasprotnikove 
gumbe. 

 


